Zasady numeracji obiektow mapy ewidencyjnej
w programie EWMAPA

EWMAPA jako system do prowadzenia ewidencji gruntow i budynkéw umozliwia
zanumerowanie obiektow stanowiacych t¢ ewidencjg. W celu poprawnego eksportu do
SWDE i wyswietlania zgodnego z rozporzadzeniem oraz instrukcja G5, nalezy przestrzegac
pewnych zasad opisanych ponizej. Nalezy podkreslic, ze w EWMAPIE jedna jednostka
ewidencyjna powinna stanowi¢ jedna bazg.

1. Numeracja dzialek ewidencyjnych

Numer dziatki wprowadzanej do EWMAPY powinien mie¢ format:
<obregb>[.<arkusz>]-<licznik>/[<mianownik>]

(elementy w nawiasach kwadratowych sa opcjonalne)

Tak wprowadzona dzialka, bedzie si¢ poprawnie eksportowa¢ do SWDE. W konfiguracji baz
w opcji Glowna baza na drugiej zaktadce mozna uaktywni¢ opcje Wyswietlaj numery zgodnie
z G35, okresli¢ numer jednostki ewidencyjnej, np. 247201 1 oraz zaznaczy¢, czy petny numer
ma dotyczy¢ dzialek czy punktow.

Stosowanie innego formatu numeru (w szczegoélnosci wlaczanie w numer dziatki numeru
gminy) spowoduje bledny eksport tego numeru do SWDE oraz blgdne wyswietlanie
(drukowanie) w rozwini¢tym formacie.

2. Numeracja punktow granicznych

Numer punktu wprowadzonego do EWMAPY powinien mie¢ format:
<obreb>[.<arkusz>]-<numer>

(elementy w nawiasach kwadratowych sa opcjonalne)

Tak wprowadzony punkt, begdzie si¢ poprawnie eksportowa¢ do SWDE. W konfiguracji baz
w opcji Gtowna baza na drugiej zaktadce mozna uaktywnic opcje Wyswietlaj numery zgodnie
z G5. Oprocz opcji opisanych w poprzednim punkcie, istnieje mozliwos¢ okreslenia cech
punktéw, dla ktorych nie nastapi formatowanie numerow, np. dla punktéw osnowy.

Zgodnie z instrukcja G5 numeracja punktéw na granicy obrebu, jednostki, gminy, powiatu,
wojewodztwa 1 kraju posiada specjalny format. W EWMAPIE nalezy wprowadzi¢ w miejsce
numeru obrgbu wielki litery: PL, W, P, G, J, O, np. G-123 zostanie rozwini¢ty automatycznie
do pelnego numeru G.2472.123, a 0-342 do numeru 0.247201 1.342 (w obu przyktadach
zalozono, ze okreslono numer jednostki ewidencyjnej na 247201 1).

UWAGA! Do wersji 7.01 EWMAPY punkty o poczatkach PL, W, P byly rozwijane wedlug
zasad okre$lonych w instrukcji G5. Od wersji 7.02 EWMAPY numery te beda rozwijane
wedlug zasad okreslonych przez GUGIK w dokumencie Ramowe wytyczne techniczne
dotyczqce wektoryzacji map ewidencyjnych. Zasady te rdznia si¢ tym, ze numeracja punktow
z granicy kraju, wojewodztwa i powiatu nie jest globalna i zawiera podobnie jak numeracja
punktéw z granicy gminy kod wojewddztwa i powiatu. Poniewaz sposob rozwijania do
petnego numeru jest automatyczny, nie jest wymagana jakakolwiek konwersja danych.

3. Numeracja konturow klasyfikacyjnych

Numer konturu klasyfikacyjnego wprowadzanego do EWMAPY powinien mie¢ format:
<obregb>[.<arkusz>]-<numer>/<oznaczenie>

(elementy w nawiasach kwadratowych sa opcjonalne)

Tak wprowadzony kontur, bedzie si¢ poprawnie eksportowa¢ do SWDE. <Oznaczenie> to
ztozenie OZU 1 OZK, np. Rllla

W konfiguracji baz w opcji Kontury klasyfikacyjne na drugiej zaktadce mozna uaktywnié
opcje¢ Wyswietlaj numery zgodnie z G5, okresli¢ numer jednostki ewidencyjnej, np. 247201 1
oraz zaznaczy¢ czy pelny numer ma dotyczy¢ dziatek czy punktow.



Uwagi:

a) Numer arkusza nie jest eksportowany do SWDE. Moze zatem doj$¢ do sytuacji, ze po
usunigciu arkusza numery beda si¢ powtarzac, co jest btedem w SWDE.

b) EWMAPA kontroluje unikalno$¢ calego numeru konturu (z oznaczeniem klasy gruntu
wlacznie). W pliku SWDE unikalny musi by¢ sam numer konturu, dlatego przed eksportem
do SWDE nalezy dokona¢ kontroli unikalno$ci numeracji (opcja Analiza powtarzajqcych sie
numerow konturow). W wersji 7 EWMAPY, gdy dane sa na serwerze SQL, taka kontrola
wykonywana jest automatycznie.

c¢) Jezeli baza konturéw jest w rzeczywistosci baza klasouzytkow, to podczas eksportu do
SWDE (po zaznaczeniu opcji baza konturéw zawiera takze uzytki gruntowe) powstaja
odpowiednie obiekty: kontur, uzytek lub kontur i uzytek rownoczesnie. Podczas takiego
eksportu  nastgpuje  automatyczna zamiana oznaczen na oznaczenia  zgodne
z rozporzadzeniem.

Stosowanie innego formatu numeru (w szczeg6lno$ci wiaczanie w numer konturu numeru
gminy) spowoduje bledny eksport tego numeru do SWDE oraz blgedne wyswietlanie
(drukowanie) w rozwinig¢tym formacie.

4. Uzytki gruntowe

Uzytki gruntowe moga by¢ przechowywane na trzy sposoby: razem z konturami (opcja
opisana w poprzednim punkcie), jako obiekty lub jako dodatkowa baza. EWMAPA
eksportuje do SWDE uzytki z kazdego z tych formatow.

W przypadku stworzenia osobnej bazy uzytkdw, mozna ja podtaczy¢ jako kolejna bazg
konturow, a od wersji 7.02 jako uzytki (dodano nowa kategori¢ danych w konfiguracji baz).
Format numeru:

<obreb>-<numer>/<OFU>

Tak wprowadzony kontur, bedzie si¢ poprawnie eksportowa¢ do SWDE. W konfiguracji baz
w opcji Kontury klasyfikacyjne (lub Uzytki dla EWMAPY 7.02) na drugiej zakladce mozna
uaktywni¢ opcje Wyswietlaj numery zgodnie z G5, okre$li¢ numer jednostki ewidencyjnej, np.
247201 1 oraz zaznaczy¢ czy pelny numer ma dotyczy¢ dziatek czy punktow.

Podobnie jak w przypadku konturow, jezeli uzytki nie sa przechowywane na serwerze SQL,
to EWMAPA kontroluje unikalno$¢ calego numeru (wraz z OFU). Dlatego przed eksportem
do SWDE zaleca si¢ kontrolg unikalno$ci numeréw.

Uzytki zapisane w postaci obiektow powierzchniowych powinny posiada¢ identyfikator
w formacie:

<obr¢b>.<numer>/<ofu> lub

<obreb>-<numer>/<ofu>

5. Budynki

Budynki powinny by¢ utworzone jako obiekty powierzchniowe lub jako obiekty
hierarchicznie ztozone (obiekt nadrzedny musi zawiera¢ powierzchniowe obiekty podrzedne).
Format identyfikatora obiektu typu budynek:

<obrgb>[.<arkusz>]-<numer dziatki>;<numer budynku na dziatce> lub
<obrgb>[.<arkusz>]-<numer dziatki>,<numer budynku na dziatce> lub

<obrgb>-<numer budynku>



6. Jednostka ewidencyjna

Jednostka ewidencyjna powinna by¢ utworzona jako obiekt powierzchniowy lub jako obiekt
hierarchicznie ztozony (obiekt nadrzedny musi zawiera¢ powierzchniowe obiekty podrzedne)
o identyfikatorze:

<Wwppgg r>

7. Obre¢b.

Obregby powinny by¢ utworzone jako obiekty powierzchniowe lub jako obiekty hierarchicznie
ztozone (obiekt nadrzedny musi zawiera¢ powierzchniowe obiekty podrzedne)
o identyfikatorze:

<wwppgg_r>.<numer obrgbu>

8. Rejon statystyczny

Rejony statystyczne powinny by¢ utworzone jako obiekty powierzchniowe lub jako obiekty
hierarchicznie ztozone (obiekt nadrzedny musi zawiera¢ powierzchniowe obiekty podrzedne)
o identyfikatorze:

<wwppgg_r>.<numer rejonu>



